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Благодарим Вас за покупку комплекта микрофонов SingStar™. 
Перед началом эксплуатации внимательно ознакомьтесь с данным 
руководством и обращайтесь к нему в дальнейшем при возникновении 
каких-либо сложностей в связи с использованием данного изделия.
Комплект микрофонов SingStar™ разработан для использования вместе  
с консолью PlayStation®2 и системой PlayStation®3.

Меры Предосторожности

Безопасность
Комплект микрофонов сконструирован так, чтобы его использование было максимально 
безопасным. однако при неправильном обращении существует опасность удара 
электрическим током или короткого замыкания. Во избежание этого всегда выполняйте 
нижеследующие рекомендации:
• точно придерживайтесь всех инструкций и соблюдайте правила безопасности.
•  не пытайтесь использовать прибор, если известно, что он неисправен.
•   если, несмотря на точное выполнение всех указаний, приборы не работают или работают 

неправильно, обратитесь в службу поддержки пользователей PlayStation®, телефон 
которой вы можете найти:

 –  в каждом pуководстве по программному обеспечению формата PlayStation® (PS one®), 
PlayStation®2, PSPTM или PlayStation®3.

 –  на веб-сайте eu.playstation.com

использование
•  не подвергайте микрофоны и преобразователь USB воздействию высоких температур, 

высокой влажности или прямых солнечных лучей. не используйте при температуре ниже 
+5oC или выше +35oC.

•  не допускайте попадания внутрь корпуса влаги или посторонних предметов.
•  не ставьте тяжелые предметы на преобразователь USB.
•  не разбирайте и не ремонтируйте приборы самостоятельно.
•   не допускайте перекручивания проводов. При отключении не выдергивайте резким 

движением штекер из разъема.
•  не роняйте микрофоны на пол.
•   не прикасайтесь к металлическим частям микрофонов и преобразователя USB.  

не вставляйте в разъемы посторонние предметы.
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Чистка и уход
После длительного использования на поверхности приборов скапливается пыль, которую 
рекомендуется регулярно удалять.
•  отключите пеобразователь USB от консоли PlayStation®2 или системы PlayStation®3  

и микрофоны от преобразователя USB.
•  Протрите поверхность микрофонов и пеобразователя USB сухой мягкой тканью.

Примечания
•  Микрофоны и преобразователь USB содержат мелкие детали, представляющие опасность 

для маленьких детей.
•   дети могут вытирать пыль с микрофонов и преобразователя USB только под наблюдением 

взрослых.
•   не протирайте микрофоны и преобразователь USB влажной тканью. Проникновение влаги 

внутрь может привести к поломке приборов.
•   не протирайте микрофоны и преобразователь USB бензином, растворителями или прочими 

химическими веществами. Применение их может привести к повреждению поверхности 
приборов.

•   если вы вытираете пыль поверхности микрофонов или преобразователя USB чистящей 
салфеткой, внимательно прочтите инструкцию по ее применению.

Подключение микрофонов
держа преобразователь USB меткой USB вверх, осторожно подключите его к одному из 
разъемов USB на передней панели консоли PlayStation®2 или системы PlayStation®3.
Подключите красный и синий микрофоны к разъемам соответствующего цвета на передней 
панели преобразователя USB. При правильном подключении должен прозвучать щелчок.
После загрузки игры в верхней части преобразователя USB должен загореться синий 
индикатор. Это означает, что подключение произведено правильно.
допустимо включение и выключение микрофонов при включенной игровой системе. 
однако, при отключенном микрофоне недоступны многие возможности, предоставляемые 
программным обеспечением.
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отсоединение микрофонов и преобразователя USB
При отсоединении преобразователя USB от консоли PlayStation®2 или системы  
PlayStation®3, осторожно выньте штекер из разъема. тяните за штекер, а не за шнур. резкое 
выдергивание провода может привести к повреждению прибора.
При отсоединении преобразователя USB игра будет прервана.

использование микрофонов

Пение в микрофон
Во время пения держите микрофон на расстоянии примерно 5–8 см от рта и пойте прямо  
в микрофон.
не подходите слишком близко к телевизору, иначе возникнет паразитная обратная связь, 
сопровождающаяся громким звуком высокой частоты.

решение проблем
ниже перечислены проблемы, возникающие при использовании микрофонов или 
преобразователя USB, и способы их решения. если, несмотря на точное выполнение всех 
указаний, приборы продолжают работать неправильно, обратитесь в службу поддержки 
пользователей PlayStation®, телефон которой вы можете найти:
 –  в каждом pуководстве по программному обеспечению формата PlayStation® (PS one®), 

PlayStation®2, PSPTM или PlayStation®3.
 – на веб-сайте eu.playstation.com

Во время игры вы не слышите своего голоса.
•  Микрофоны не подсоединены к преобразователю USB. снова подсоедините их, при этом 

вы обязательно должны услышать характерный щелчок.
•  Преобразователь USB не включен в разъем USB на передней стенке консоли PlayStation®2 

или системы PlayStation®3.
•  Вы держите микрофон слишком далеко от себя или под неверным углом. измените 

положение микрофона.
• Вы установили слишком малую громкость звука.
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Вместо игрока 1 на экране отображается игрок 2 и наоборот.
•  Штекер красного микрофона вставлен в разъем преобразователя USB для синего 

микрофона, и наоборот. Поменяйте микрофоны местами, так чтобы цвет микрофона 
совпадал с цветом разъема.

Вы слышите громкий звук высокой частоты.
•   Микрофоны находятся слишком близко к источнику звука. отойдите подальше от 

телевизора.

технические характеристики

интерфейс 
USB

Штекер 
USB 1.1

Потребление энергии 
30 мА

размеры преобразователя USB (прибл.) 
74 x 50 x 20 мм

размеры микрофона (прибл.) 
240 x 38 мм

Масса (прибл.) 
690 г

длина кабеля (прибл.) 
3 м

допустимая температура 
от +5oC до +35oC

Внешний вид и технические характеристики изделия могут быть изменены без 
соответствующего предупреждения.
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