Предварительная инструкция по подготовке образов игр PS1 для эмулятора POPS
1. Скачать проги – UltraISO и хекс-редактор HxD;

2.   Открыть прогу UltraISO. В случае если у Вас игра ещё пока на диске – нужно сделать образ в формате .cue/ .bin – Инструменты-> Создать образ CD
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В случае, если у Вас уже имеется образ в формате, отличном от .BIN – его нужно переконвертировать. Для этого откройте этот образ, нажмите Файл->Сохранить как…

и выберите .bin как сохраняемый формат образа
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Итого, имеем образ игры PS1 в формате .bin
3. Открываем прогу HxD. В ней открываем образ_игры.bin., Japan_Game_license.data и POPS_header.data
Выделяем и копируем всё из Japan_Game_license.data
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) MEGAANS i | £ Japan Game hcence.daka | ) POPS Header.data

Offset(n) 0D D1 02 03 D4 05 06 07 D8 09 OA OB OC OD OE
oooos110
ooo0s120
00009130
ooo0s1a0
o0o0s150
ooo0s160
00008170
ooo0s180
ooo0s190
00008120
00009180
oooosico
00008100
ooo0s1E0
oooos1Fo
ooo0szoo
ooo0sz10
ooo0szz0
00008230
ooo0sza0
ooo0szso
ooo0sze0
ooo0s270
ooooszan
ooo0szs0
00005220 Fillelection.
ooo0szB0
ooo0szC0 00 Select black...  ClrHE
00005200 Select al cia
ooo0szEQ
onooszFo

Offset: 0 Block: 0-92FC. Length: 92FD. Overwrite




Далее, ставим курсор мыши в самое начало образа игры и делаем “Paste write”
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) VEGAMANB.bi | ) Japan Game cence.data | ] POPS Header data

Offset(n) 00 01 02 03 04 05 06 07 D 09 OA OB OC OD OE OF

00000000 orx = sx re == v FF FF FF FF 00 00 02 00 O
00000010 00 00 6 00 00 00 60 00 00
00000020 00 00 66 00 00 00 60 00 00
00000030 00 00 66 00 00 00 60 00 00
00000040 00 00 66 00 00 00 60 00 00

00000050 || pasteinsert cukey |00 00 00 00 00 00 00 00 0O

ooooooso 00 00 00 00 00 0O 00 00 00
0000070 00 00 00 00 00 0O 00 00 00
ooooooso 00 00 00 00 00 0O 00 00 00
ooooaoso 00 00 00 00 00 0O 00 00 00
oooooozo 00 00 00 00 00 0O 00 00 00
oooonoB0 Selectblock... e |00 00 00 00 00 00 00 00 00
ooooooco ol Cola |00 0D 00 GO 0D 0O 00 00 0D
oooooopo 00 00 00 00 00 0O 00 00 00

0D0DODEC 00 00 00 00 0O 00 00 0O 00 00 0O 0O 00 00 0O 00
000DOOFO DO 00 0D 0O 0O 00 0D 0O 00 0D 0O 0O 00 00 0O 00
00000100 DO 00 0D 0O DO 00 0D 0O 00 0D 0O 0O 00 00 0O 00
00000110 DO 00 0D 0O 0O 0D 0D DO 00 00 0O 0O 00 00 0O 00
00000120 DO 00 0D 0O 0O 0D 0D 0O 00 00 0O 0O 00 00 0O 00
00000130 DO 00 0D 0O DO 00 0D 0O 00 00 0O 0O 00 00 0O 00
000001420 DO 00 0D 0O DO 00 0D 0O 00 00 0O 0O 00 00 0O 00
00000150 DO 00 0D 0O DO 00 0D 0O 00 0D 0O 0O 00 00 0O 00
00000160 DO 00 0D 0O DO 0D 0D 0O 00 0D 0O 0O 00 00 0O 00
00000170 DO 00 0D 0O DO 00 0D 0O 00 00 0O 0O 00 00 0O 00
00000180 DO 00 0D 0O 0O 00 0D 0O 00 00 0O 0O 00 00 0O 00
00000190 DO 00 0D 0O 0O 00 0D 0O 00 0D 0O 0O 00 00 0O 00
000001R0 DO 00 0D 0O 0O 00 0D 0O 00 0D 0O 0O 00 00 0O 00
000001B0 DO 00 0D 0O 0O 00 0D 0O 00 0D 0O 0O 00 00 0O 00
000001CO DO 00 0D 0O 0O 0D 0D 0O 00 0D 0O 0O 00 00 0O 00
00000100 DO 00 0D 0O 0O 00 0D 0O 00 00 0O 0O 00 00 0O 00
0D0DO1EC DO 00 0D 0O 0O 00 0D 0O 00 0D 0O 0O 00 00 0O 00
00000IFO DO 00 0D 0O 0O 0D 0D 0O 00 00 0O 0O 00 00 0O 00

Offset: 0 Overwrite





Теперь, почти то же самое делаем и с POPS_header.data:

Выделяем в нём всё, копируем;
Опять ставим курсор мыши в самое начало, куда ставили в прошлый раз

И на этот раз делаем “Paste insert”
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) VEGAMANB.bi | ) Japan Game cence.data | ] POPS Header data

Offset(n) 00 01 02 03 04 05 06 07 D 09 OA OB OC OD OE OF a8
oooooooo ===/ FF FF FF FF 00 00 02 00 02 [jasassssasd.....
ooooooio 30 30 30 30 30 30 30 30 ........00000000
oooonozo 30 30 30 30 30 30 30 30 0000000000000
ooo0o030 30 30 30 30 30 30 30 30 0000000000000
ooooooa0 30 30 30 30 30 30 30 30 0000000000000
oooonoso 30 30 30 30 30 30 30 30 00DODOD.00000000
ooooooso Pastewrte | cubs |30 30 30 30 30 30 30 30 30 000DODO0D000DO0D
0000070 30 30 30 30 30 30 30 30 30 0000DODODO0DODOD
ooooooso 30 30 30 30 30 30 30 30 30 0000DODODO0DODOD
ooooaoso 04 30 30 30 30 30 30 30 30 0000DOD.D00000OD
oooooozo 30 30 30 30 30 30 30 30 30 0000DODODO0DODOD
oooonoB0 Selectblock.. Cuk€ |30 30 30 30 30 30 30 30 30 000OOOODODDODODO
ooooooco Selectal ks |30 30 30 30 30 30 30 30 30 00000D00DD00DOOD
oooooopo L. == =T%_Jox 30 30 30 30 30 30 30 30 0oooono.nonoooon
000000EQ 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 0O000NOD000000DO0D
000000FO 3030 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 0O00OD000000D00O
00000100 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 0O000NODO00000DO0D
00000110 30 30 30 30 30 30 30 O 30 30 30 30 30 30 30 30 0000O0O.00000000
00000120 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 0O000NODO00000DO0D
00000130 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 0O000NOD000000DO0D
00000120 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 0O00NODO00000DO0D
00000150 30 30 30 30 30 30 30 O 30 30 30 30 30 30 30 30 0000ODO.00000000
00000160 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 0O00NOD000000DO0D
00000170 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 0O00NOD000000DO0D
00000180 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 0O00NOD000000DO0O
00000190 30 30 30 30 30 30 30 O 30 30 30 30 30 30 30 30 0000ODO.00000000
000001R0 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 0O00NODO0O000DO0D
000001B0 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 0O000NOD000000000O
000001CO 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 0O000NOD000000DO0D
00000100 30 30 30 30 30 30 30 O 30 30 30 30 30 30 30 30 0O000ODO.00000000
000001EQ 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 0O000NOD000000DO0D
000001F0 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 0O000NODO00000DO0D 2

Offset: 0 * Modfied * Overurite





- увидите сообщение, рпедупреждающее о том, что размер файла (нашего образа игры) будет увеличен – жмём ОК. Образ игры готов!

4. Переименовываем наше творение в MYDUMP.BIN и ложем его в папку PP.POPS-00001.
Должён работать!
